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Sistema de Armas do Futuro para GURPS.


Rifle Sniper, 10mmG (NT 8)

Versão 1.0 

Esta arma pode aparecer em GURPS Viagem espacial, GURPS Cyberpunk e GURPS Viagem no Tempo. Quando usar este arma em tecnologia superior, aumente o número de tiros em mais 20 para cada NT acima de 8. 

As primeiras armas 10mmG sofisticadas são altamente cobiçadas no mercado de armas internacional, muito mais do que armas convencionais.  

	Arma
	Tipo
	Dano
	TR
	Prec
	1/2D
	Max
	Peso
	CdT
	Tiros
	ST
	Rco
	Custo
	NT

	Rifle Sniper 10mmG
	Cont.
	12 D
	11
	17
	3.500
	10.600
	12.5
	1
	18/C
	10
	-1
	6.000
	8




Monowire Wisk (NT 9)

Esta arma pode aparecer em GURPS Viagem espacial, GURPS Cyberpunk e GURPS Viagem no Tempo. Quando usar esta arma em maior nível Tecnológico aumente o número de tiros em 50% a cada NT superior a 9. 

Esta é uma arma de combate a curta distância que lembra muito um arpão que retem sua munição para usar  muitas vezes. Superconductor-sheathed comprimentos de monowire são colocados rígidos dentro do barril de acelerador. Enquanto no final do cano está sendo expulsado em velocidades hipersônica uma flecha de titânio, na outra ponta permanece fixado à arma, presa por uma corda de arpão. Ele se  estende por aproximadamente 20 metros. Imediatamente depois de esticado totalmente ele se enrola em alta velocidade, pronta para ser disparada outra vez.. 
  

	Arma
	Tipo
	Dano
	TR
	Prec
	1/2D
	Max
	Peso
	CdT
	Tiros
	ST
	Rco
	Custo
	NT

	Monowire Whisk
	Perf.
	3Dx2
	10
	5
	-
	19
	3
	1
	500/B
	9
	-1
	3.200
	9




Pistola de Shuriken (NT 11)

Esta arma pode aparecer em GURPS Viagem espacial, GURPS Cyberpunk e GURPS Viagem no Tempo.

Esta pistola pesada tem um tambor de mentira para enganar revistas. O tambor pode ser removíveldeixando apenas o principal com o shuriken. A pistola é um lançador individual de shuriken inteligente.Apenas aponte para o alvo e dispare, a indução neural passa pelo seu corpo e chega a arma que trava o alvo a ser atingido, o usuário pode mentalizar até 5 alvos visíveis para atingir, sendo atingidos do mais próximo para o mais distante.

O usuário pode no pedido de ataque, pedir repetidos golpes no mesmo alvo, e o shuriken atacará o mesmo alvo até 5 vezes. O Shuriken é composto por três discos que giram no mesmo eixo em sentidos opostos, ao ser utilizado uma vez ele perde sua energia e cai sendo inutilizado.

  

	Arma
	Tipo
	Dano
	TR
	Prec
	1/2D
	Max
	Peso
	Cdt
	Tiros
	ST
	Rco
	Custo
	NT

	Pistola Do Shuriken
	Cort.
	5d+4
	8
	18
	-
	100
	4
	1
	8
	-
	0
	10.000
	11
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