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PLANILHA DO PERSONAGEM

Aparéncia

Histéria do personagem

Total de Pros.

Cuso FADIGA PERICIAS Custo Pos. NH
- |ST
DANO
DX BASICO
GDP:

IQ Bal.:

_ Velocidade |Deslocamento
Bisica
Mvmt
CARGA

Nenhuma (0) = ST

Leve (1)=2x ST

Med. 2) =3 x ST |

Pes. (3) = 6 x ST, -

M-pes. (4) = 10x ST REACAOQ +/-

DEFESAS ATIVAS ARMAS E OBJETOS PESSOAIS
ESQUIVA APARAR BLOQUEIO BB ftem Dano NH Peso
Tipo Qtd.
= Desloc Arma/2 Escudo/2
RESISTENCIA A DANO T
Armadura e @
A
L
oo VANTAGENS, DESVANTAGENS,
pos. | PECULIARIDADES
: TOTAIS:
_ ALCANCE DAS ARMAS RESUMO Total de Pontos
—_— Arma TR Prec 1D Méx Atributos
Vantagens

- D (-3 2.4
- Peculiaridades
— Pericias
_— TOTAL
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