PERSONAGENS MARVEL








WOLVERINE





St - 20


Dx - 20


Iq - 14


Ht - 20/60





**Vantagens**


Reflexos em Combate, Prontidão (+10), Força de Vontade (+4), Hiperalgia, Empatia com Animais, Noção do Perigo, Patrono (Prof. Xavier 15 ou menos)





**Super Vantagens**


Pontos de Vida Extra (+40), Idade Imutável, Recuperação Instantânea, Olfato Discriminatório, Garras (55 pts). Velocidade Ampliada (+3), Coordenação Plena, Silêncio (+2) Resistência a Veneno, Imunidade





**Perícias**


Caratê 24/32, Judô 20/4, Katana 22/8, Rastreamento 20/12, Sobrevivência 20/12, Tática 20/16, Estratégia 16/8, Sombra 20/14, Acrobacia 22/16, Escalada 22/8, Intimidação 20/10, Manha 18/6, Fuga 18/1, Serviço Secreto 15/6, Arrombamento 18/10, Op. De Aparelhos Eletrônicos (Sistemas de Segurança) 18/8





**Desvantagens**


Estigma Social [Mutante] (-15), Fúria, Código de Honra (Bushido) (-15), Sanguinolência, Impulsividade, Paranóia (-10), FlashBack (-15), Amnésia Parcial (-10)
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