Jogador:
Cronica:

Fisicos

®0000
®0000
®0000

Forca
Destreza
Vigor

Talentos
Representagao OO0 00
Prontidio  O0O0OO0O
Esportes 00000

Briga 00000
Esquiva 00000
Empatia 00000

Intimidagao 00000
Lideranca 00000

Manha 00000
Labia 00000
Disciplinas
Auspicio 00000
Fortitude 00000
Obeah 00000

00000
00000
Outras
Caracteristicas
00000
O0000
00000
O0000
00000
Combate
Arma Dificuldade| Dano

Natureza:
Comportamento:
Cla:

Atributos

Sociais
Carisma @0000

Manipulagio ®0000
Aparéncia ®0000

Habilidades

Pericias
Empatia com Animais OOOO0O
Conducao 00000
Etiqueta 00000
Armas de Fogo 00000
Armas Brancas 00000
Muisica 00000
Reparos 00000
Seguranga. 00000
Furtividade 00000

Sobrevivéncia_ 00000

Vantagens

Antecedentes

00000
00000
00000
00000
00000

Humanidade
O00000000O0

Forca
de Vontade
O000000000O0
O00O00O00O00O0000
Pontos

de Sangue
OO00000O0000O0

Fraqueza
Perde um nivel de Vitalidade para
cada Ponto de Sangue que toma
de alguém que resiste ao Beijo

T
Geracao:

Refugio:

Conceito:

Mentais
Percep¢ao @O0OO0O
Inteligéncia ®0000
Raciocinio 0000

Conhecimento
Burocracia 00000
Computador 00000
Financas 00000
Investigacao OO 00O0
Direito 00000
Lingiiistica 00000

Medicina 00000
Ocultismo 00000

Politica 00000

Ciéncia 00000

Virtudes

Consciéncia @O0000

Autocontrole @0000
Coragem @0000
Vitalidade
Escoriado O
Machucado -1 0
Ferido -1 0
Ferido gravemente -2 [
Espancado -2 0
Aleijado -5 0
Incapacitado O
Experiéncia

Atributos:7/5/3 Habilidades:13/9/5 Disciplinas:3 Antecedentes:5 Virtudes:7 Pontos de Bonus:15 (7/5/2/1)

v h— =

T
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Nome: Natureza: Geracao:
Jogador: Comportamento: Refugio:
Cronica: Cla: Conceito:
Atributes
Fisicos Sociais Mentais
Forga ®0000 Carisma ®0000 Percepcaio . @OO0OO0O
Destreza 0000 Manipulacio  @O00O0O Inteligéncia 0000
Vigor @0000 Aparéncia 0000 Raciocinio 0000
Habilidades

Talentos Pericias Conhecimento :
Representagao OO0 00 Empatia com Animais OOOO0O Burocracia 00000 ||
Prontiddo  OO0OO0O0O Conducao 00000 Computador 00000
Esportes 00000 Etiqueta_  OOO0OO0O Financas 00000
Briga 00000 Armas de Fogo 00000 Investigacao OO000O0
Esquiva 00000 Armas Brancas 00000 Direito 00000
Empatia 00000 Musica 00000 Lingiiistica 00000
Intimidagao OO 0O0O0O Reparos 00000 Medicina 00000

Lideranca 00000

Manha 00000 Furtividade 00000 Politica 00000
Labia 00000 Sobrevivéncia_ 00000 Ciéncia__ 00000
Vantagens
Disciplinas Antecedentes Virtudes
Ofuscacio 00000 00000 .
Presenca 00000 00000  Consciéncia—@0000
Serpentis OOOOO OOOOO Autoeontrole .OOOO
00000 00000
00000 00000 Coragem @0000 |
Outras Humanidade Vitalidade
Caracteristicas O00000000O0
Escoriado O
00000 Forca
00000 Machucado -1 0
de Vontade .
00000 Ferido -1 0
O00000000O0 .
00000 OoOooOooOOon Ferido gravemente -2 [
00000 Espancado -2 0
Pontos Aleijado -5 0
Combate de Sangue Incapacitado O
Arma Dificuldade| Dano OOOO00o0O0ooOooOooOoad
Fraqueza Experiéncia '
-1 dado na Parada de Dados I
quando estiver sob luz forte

Seguranca._ 00000

Ocultismo 00000

Atributos:7/5/3 Habilidades:13/9/5 Disciplinas:3 Antecedentes:5 Virtudes:7 Pontos de Bonus:15 (7/5/2/1)

v h— =

T




Nome:

Jogador:

Crénica:

Fisicos
Forga ®0000
Destreza @O0000
Vigor @0000
Talentos

Representagao OO0 00
Prontidio  O0O0OO0O
Esportes 00000

Briga 00000
Esquiva 00000
Empatia 00000

Intimidagao 00000
Lideranca 00000

Manha 00000
Labia 00000
Disciplinas
Fortitude 00000
Melpominee 00000
Presenca 00000

00000
00000
Outras
Caracteristicas
00000
O0000
00000
O0000
00000
Combate
Arma Dificuldade| Dano

A A A A A A ' {
Filhis dr Cagomia ==k

Natureza:
Comportamento:
Cla:

Atributos

Sociais
Carisma @0000

Manipulagio ®0000
Aparéncia ®0000

Habilidades

Pericias
Empatia com Animais OOOO0O
Conducao 00000
Etiqueta 00000
Armas de Fogo 00000
Armas Brancas 00000
Muisica 00000
Reparos 00000
Seguranga. 00000
Furtividade 00000

Sobrevivéncia_ 00000

Vantagens

Antecedentes

00000
00000
00000
00000
00000

Humanidade
O00000000O0

Forca
de Vontade
O00000000O0
OO0O0O000000000
Pontos
de Sangue

OO0O0O00000o00

Fraqueza

Teste de Percepgao tem sua
dificuldade aumentada de +1

J I

Geracao:
Refugio:
Conceito:

Mentais
Percep¢ao @O0OO0O
Inteligéncia ®0000
Raciocinio 0000

Conhecimento
Burocracia 00000
Computador 00000
Financas 00000
Investigacao OO 00O0
Direito 00000
Lingiiistica 00000

Medicina 00000
Ocultismo 00000

Politica 00000

Ciéncia 00000

Virtudes

Consciéncia @O0000

Autocontrole @0000
Coragem @0000
Vitalidade
Escoriado O
Machucado -1 0
Ferido -1 0
Ferido gravemente -2 [
Espancado -2 0
Aleijado -5 0
Incapacitado O
Experiéncia

Atributos:7/5/3 Habilidades:13/9/5 Disciplinas:3 Antecedentes:5 Virtudes:7 Pontos de Bonus:15 (7/5/2/1)

v h— =

T
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Jogador:
Cronica:

Fisicos

®0000
®0000
®0000

Forca
Destreza
Vigor

Talentos
Representagao OO0 00
Prontidio  O0O0OO0O
Esportes 00000

Briga 00000
Esquiva 00000
Empatia 00000

Intimidagao 00000
Lideranca 00000

Manha 00000
Labia 00000
Disciplinas
Rapidez 00000
Poténcia 00000
Presenca 00000

00000
00000
Outras
Caracteristicas
00000
O0000
00000
O0000
00000
Combate
Arma Dificuldade| Dano

A A

BRUJ

Natureza:
Comportamento:
Cla:

Atributos

Sociais
Carisma @0000

Manipulagio ®0000
Aparéncia ®0000

Habilidades

Pericias
Empatia com Animais OOOO0O
Conducao 00000
Etiqueta 00000
Armas de Fogo 00000
Armas Brancas 00000
Muisica 00000
Reparos 00000
Seguranga. 00000
Furtividade 00000

Sobrevivéncia_ 00000

Vantagens

Antecedentes

00000
00000
00000
00000
00000

Humanidade
O00000000O0

Forca
de Vontade
O00000000O0
OO0O0O000000000
Pontos
de Sangue

OO0O0O00000o00

Fraqueza

+2 de dificuldade nos testes
para resistir ao Frenesi

| i

Geracao:
Refugio:
Conceito:

Mentais
Percep¢ao @O0OO0O
Inteligéncia ®0000
Raciocinio 0000

Conhecimento
Burocracia 00000
Computador 00000
Financas 00000
Investigacao OO 00O0
Direito 00000
Lingiiistica 00000

Medicina 00000
Ocultismo 00000

Politica 00000

Ciéncia 00000

Virtudes

Consciéncia @O0000

Autocontrole @0000
Coragem @0000
Vitalidade
Escoriado O
Machucado -1 0
Ferido -1 0
Ferido gravemente -2 [
Espancado -2 0
Aleijado -5 0
Incapacitado O
Experiéncia

Atributos:7/5/3 Habilidades:13/9/5 Disciplinas:3 Antecedentes:5 Virtudes:7 Pontos de Bonus:15 (7/5/2/1)

v h— =

T
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Nome:

Jogador:

Crénica:

Fisicos
Forga ®0000
Destreza @O0000
Vigor @0000
Talentos

Representagao OO0 00
Prontidio  O0O0OO0O
Esportes 00000

Briga 00000
Esquiva 00000
Empatia 00000

Intimidagao 00000
Lideranca 00000

Manha 00000
Labia 00000
Disciplinas
Auspicio 00000
Dominagao 00000
Ofuscacio 00000

00000
00000
Outras
Caracteristicas
00000
00000
00000
00000
00000
Combate
Arma Dificuldade| Dano

A A

Natureza:
Comportamento:
Cla:

Atributos

Sociais
Carisma @0000

Manipulagio ®0000
Aparéncia ®0000

Habilidades

Pericias
Empatia com Animais OOOO0O
Conducao 00000
Etiqueta 00000
Armas de Fogo 00000
Armas Brancas 00000
Muisica 00000
Reparos 00000
Seguranga. 00000
Furtividade 00000

Sobrevivéncia_ 00000

Vantagens

Antecedentes

00000
00000
00000
00000
00000

Humanidade
O00000000O0

Forca
de Vontade
O00000000O0
OO0O000000o00
Pontos
de Sangue

OO0O0O00000o00

Fraqueza

Comega a nio-vida ja
com uma Perturbagio

.d'

Geracao:
Refugio:
Conceito:

Mentais
Percep¢ao @O0OO0O
Inteligéncia ®0000
Raciocinio 0000

Conhecimento
Burocracia 00000
Computador 00000
Financas 00000
Investigacao OO 00O0
Direito 00000
Lingiiistica 00000

Medicina 00000
Ocultismo 00000

Politica 00000

Ciéncia 00000

Virtudes

Consciéncia @O0000

Autocontrole @0000
Coragem @0000
Vitalidade
Escoriado O
Machucado -1 0
Ferido -1 0
Ferido gravemente -2 [
Espancado -2 0O
Aleijado -5 0
Incapacitado O
Experiéncia

Atributos:7/5/3 Habilidades:13/9/5 Disciplinas:3 Antecedentes:5 Virtudes:7 Pontos de Bonus:15 (7/5/2/1)

v h— =

T
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Jogador:
Cronica:

Fisicos

®0000
®0000
®0000

Forca
Destreza
Vigor

Talentos
Representagao OO0 00
Prontidio  O0O0OO0O
Esportes 00000

Briga 00000
Esquiva 00000
Empatia 00000

Intimidagao 00000
Lideranca 00000

Manha 00000
Labia 00000
Disciplinas
Animalismo 00000
Fortitude 00000
Poténcia 00000

00000
00000
Outras
Caracteristicas
00000
O0000
00000
O0000
00000
Combate
Arma Dificuldade| Dano

/A U U
Gangrel

Natureza:
Comportamento:
Cla:

Atributos

Sociais
Carisma @0000

Manipulagio ®0000
Aparéncia ®0000

Habilidades

Pericias
Empatia com Animais OOOO0O
Conducao 00000
Etiqueta 00000
Armas de Fogo 00000
Armas Brancas 00000
Muisica 00000
Reparos 00000
Seguranga. 00000
Furtividade 00000

Sobrevivéncia_ 00000

Vantagens

Antecedentes

00000
00000
00000
00000
00000

Humanidade
O00000000O0

Forca
de Vontade
O00000000O0
OO0O000000o00
Pontos
de Sangue

OO0O0O00000o00

Fraqueza

Adquire forma animalesca a
cada Frenesi

Geracao:
Refugio:
Conceito:

Mentais
Percep¢ao @O0OO0O
Inteligéncia ®0000
Raciocinio 0000

Conhecimento
Burocracia 00000
Computador 00000
Financas 00000
Investigacao OO 00O0
Direito 00000
Lingiiistica 00000

Medicina 00000
Ocultismo 00000

Politica 00000

Ciéncia 00000

Virtudes

Consciéncia @O0000

Autocontrole @0000
Coragem @0000
Vitalidade
Escoriado O
Machucado -1 0
Ferido -1 0
Ferido gravemente -2 [
Espancado -2 0O
Aleijado -5 0
Incapacitado O
Experiéncia

Atributos:7/5/3 Habilidades:13/9/5 Disciplinas:3 Antecedentes:5 Virtudes:7 Pontos de Bonus:15 (7/5/2/1)

v h— =

T




Nome:

Jogador:

Crénica:

Fisicos
Forga ®0000
Destreza @O0000
Vigor @0000
Talentos

Representagao OO0 00
Prontidio  O0O0OO0O
Esportes 00000

Briga 00000
Esquiva 00000
Empatia 00000

Intimidagao 00000
Lideranca 00000

Manha 00000
Labia 00000
Disciplinas
Animalismo 00000
Ofuscacio 00000
Poténcia 00000

00000
00000
Outras
Caracteristicas
00000
00000
00000
00000
00000
Combate
Arma Dificuldade| Dano

NOSFERATU-L-

Natureza:
Comportamento:
Cla:

Atributos

Sociais
Carisma @0000

Manipulagio ®0000
Aparéncia ®0000

Habilidades

Pericias
Empatia com Animais OOOO0O
Conducao 00000
Etiqueta 00000
Armas de Fogo 00000
Armas Brancas 00000
Muisica 00000
Reparos 00000
Seguranga. 00000
Furtividade 00000

Sobrevivéncia_ 00000

Vantagens

Antecedentes

00000
00000
00000
00000
00000

Humanidade
O00000000O0

Forca
de Vontade
O000000000O0
O00O00O00O00O0000
Pontos

de Sangue
OO00000O0000O0

Fraqueza
Aparéncia zero. Falha em
qualquer tentativa
que envolva a Aparéncia

Geracao:
Refugio:
Conceito:

Mentais
Percep¢ao @O0OO0O
Inteligéncia ®0000
Raciocinio 0000

Conhecimento
Burocracia 00000
Computador 00000
Financas 00000
Investigacao OO 00O0
Direito 00000
Lingiiistica 00000

Medicina 00000
Ocultismo 00000

Politica 00000

Ciéncia 00000

Virtudes

Consciéncia @O0000

Autocontrole @0000
Coragem @0000
Vitalidade
Escoriado O
Machucado -1 0
Ferido -1 0
Ferido gravemente -2 [
Espancado -2 0O
Aleijado -5 0
Incapacitado O
Experiéncia

Atributos:7/5/3 Habilidades:13/9/5 Disciplinas:3 Antecedentes:5 Virtudes:7 Pontos de Bonus:15 (7/5/2/1)

v h— =

T




Nome:

Jogador:

Crénica:

Fisicos
Forga ®0000
Destreza @O0000
Vigor @0000
Talentos

Representagao OO0 00
Prontidio  O0O0OO0O
Esportes 00000

Briga 00000
Esquiva 00000
Empatia 00000

Intimidagao 00000
Lideranca 00000

Manha 00000
Labia 00000
Disciplinas
Auspicio 00000
Rapidez 00000
Presenca 00000

00000
00000
Outras
Caracteristicas
00000
O0000
00000
O0000
00000
Combate
Arma Dificuldade| Dano

Natureza:
Comportamento:
Cla:

Atributos

Sociais
Carisma @0000

Manipulagio ®0000
Aparéncia ®0000

Habilidades

Pericias
Empatia com Animais OOOO0O
Conducao 00000
Etiqueta 00000
Armas de Fogo 00000
Armas Brancas 00000
Muisica 00000
Reparos 00000
Seguranga. 00000
Furtividade 00000

Sobrevivéncia_ 00000

Vantagens

Antecedentes

00000
00000
00000
00000
00000

Humanidade
O00000000O0

Forca
de Vontade
O000000000O0
O00O00O00O00O0000
Pontos

de Sangue
OO00000O0000O0

Fraqueza
Cativado pela beleza. Teste de
Forga de Vontade necessério
para se libertar

Geracao:
Refugio:
Conceito:

Mentais
Percep¢ao @O0OO0O
Inteligéncia ®0000
Raciocinio 0000

Conhecimento
Burocracia 00000
Computador 00000
Financas 00000
Investigacao OO 00O0
Direito 00000
Lingiiistica 00000

Medicina 00000
Ocultismo 00000

Politica 00000

Ciéncia 00000

Virtudes

Consciéncia @O0000

Autocontrole @0000
Coragem @0000
Vitalidade
Escoriado O
Machucado -1 0
Ferido -1 0
Ferido gravemente -2 [
Espancado -2 0O
Aleijado -5 0
Incapacitado O
Experiéncia

Atributos:7/5/3 Habilidades:13/9/5 Disciplinas:3 Antecedentes:5 Virtudes:7 Pontos de Bonus:15 (7/5/2/1)

v h— =

T
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Nome:

Jogador:

Crénica:

Fisicos
Forga ®0000
Destreza @0000
Vigor 0000
Talentos

Representagao OO0 0O0
Prontidio  O0O00O0O
Esportes 00000

Briga 00000
Esquiva 00000
Empatia 00000

Intimidagao 00000
Lideranca 00000

Manha 00000
Labia 00000
Disciplinas
Dominagao 00000
Fortitude 00000
Presenca 00000

00000
00000
Outras
Caracteristicas
00000
O0000
00000
O0000
00000
Combate
Arma Dificuldade| Dano

Atributos:7/5/3 Habilidades:13/9/5 Disciplinas:3 Antecedentes:5 Virtudes:7 Pontos de Bonus:15 (7/5/2/1)

v h— =

L Senteue’

Natureza:
Comportamento:
Cla:

Atributos

Sociais
Carisma @0000

Manipulagio ®0000
Aparéncia ®0000

Habilidades

Pericias
Empatia com Animais OOOOO
Condugao 00000
Etiqueta 00000
Armas de Fogo OO0O00O0
Armas Brancas 00000
Masica 00000
Reparos 00000
Seguranga. 00000
Furtividade 00000
Sobrevivéncia__ 00000

Vantagens

Antecedentes

00000
00000
00000
00000
00000

Humanidade
O00000000O0

Forca
de Vontade
O00000000O0
OO0O000000o00

Pontos
de Sangue
OO000000000

Fraqueza

Selecdo da Presa

T

| { i

———r—— . - 9
Geracao:
Refugio:
Conceito:

Mentais
Percep¢ao @ OO0O0O0O
Inteligéncia ®0000
Raciocinio @O0O0O0O0||i

Conhecimento
Burocracia 00000
Computador 00000
Financas 00000
Investigacao 00000
Direito 00000
Lingiiistica 00000

Medicina 00000
Ocultismo 00000

Politica 00000

Ciéncia 00000

Virtudes

Consciéncia @O0000

Autocontrole @®0000

Coragem @0000
Vitalidade
Escoriado O
Machucado -1 0
Ferido -1 0
Ferido gravemente -2 [
Espancado -2 0
Aleijado -5 0
Incapacitado O
Experiéncia

8.
t .
#
|



Jogador:
Cronica:

Fisicos

®0000
®0000
®0000

Forca
Destreza
Vigor

Talentos
Representagao OO0 00
Prontidio  O0O0OO0O
Esportes 00000

Briga 00000
Esquiva 00000
Empatia 00000

Intimidagao 00000
Lideranca 00000

Manha 00000
Labia 00000
Disciplinas
Rapidez 00000
Ofuscacio 00000
Quietus 00000

00000
00000
Outras
Caracteristicas
00000
O0000
00000
O0000
00000
Combate
Arma Dificuldade| Dano

| Y U R |

Natureza:
Comportamento:
Cla:

Atributos

Sociais
Carisma @0000

Manipulagio ®0000
Aparéncia ®0000

Habilidades

Pericias
Empatia com Animais OOOO0O
Conducao 00000
Etiqueta 00000
Armas de Fogo 00000
Armas Brancas 00000
Muisica 00000
Reparos 00000
Seguranga. 00000
Furtividade 00000

Sobrevivéncia_ 00000

Vantagens

Antecedentes

00000
00000
00000
00000
00000

Humanidade
O00000000O0

Forca
de Vontade
O000000000O0
O00O00O00O00O0000
Pontos

de Sangue
OO00000O0000O0

Fraqueza

Sangue vampirico é considerado
veneno e causa 1 ponto de dano
nio agravado

—

ssoOMEANS 5

Geracao:
Refugio:
Conceito:

Mentais
Percep¢ao @O0OO0O
Inteligéncia ®0000
Raciocinio 0000

Conhecimento
Burocracia 00000
Computador 00000
Financas 00000
Investigacao OO 00O0
Direito 00000
Lingiiistica 00000

Medicina 00000
Ocultismo 00000

Politica 00000

Ciéncia 00000

Virtudes

Consciéncia @O0000

Autocontrole @0000
Coragem @0000
Vitalidade
Escoriado O
Machucado -1 0
Ferido -1 0
Ferido gravemente -2 [
Espancado -2 0
Aleijado -5 0
Incapacitado O
Experiéncia

Atributos:7/5/3 Habilidades:13/9/5 Disciplinas:3 Antecedentes:5 Virtudes:7 Pontos de Bonus:15 (7/5/2/1)

v h— =

T
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Jogador:
Cronica:

Fisicos

®0000
®0000
®0000

Forca
Destreza
Vigor

Talentos
Representagao OO0 00
Prontidio  O0O0OO0O
Esportes 00000

Briga 00000
Esquiva 00000
Empatia 00000

Intimidagao 00000
Lideranca 00000

Manha 00000
Labia 00000
Disciplinas
Dominagao 00000
Necromancia 00000
Poténcia 00000

00000
00000
Outras
Caracteristicas
00000
00000
00000
00000
00000
Combate
Arma Dificuldade| Dano

- Bipoanni

Natureza:
Comportamento:
Cla:

Atributos

Sociais
Carisma @0000

Manipulagio ®0000
Aparéncia ®0000

Habilidades

Pericias
Empatia com Animais OOOO0O
Conducao 00000
Etiqueta 00000
Armas de Fogo 00000
Armas Brancas 00000
Muisica 00000
Reparos 00000
Seguranga. 00000
Furtividade 00000

Sobrevivéncia_ 00000

Vantagens

Antecedentes

00000
00000
00000
00000
00000

Humanidade
O00000000O0

Forca
de Vontade
O00000000O0
OO0O0O000000000
Pontos
de Sangue

OO0O0O00000o00

Fraqueza

Preferem o sangue de pessoas
mortas recentemente

Geracao:
Refugio:
Conceito:

Mentais
Percep¢ao @O0OO0O
Inteligéncia ®0000
Raciocinio 0000

Conhecimento
Burocracia 00000
Computador 00000
Financas 00000
Investigacao OO 00O0
Direito 00000
Lingiiistica 00000

Medicina 00000

Ocultismo 00000
Politica 00000
Ciéncia 00000

Virtudes

Consciéncia @O0000

Autocontrole @0000
Coragem @0000
Vitalidade
Escoriado O
Machucado -1 0
Ferido -1 0
Ferido gravemente -2 [
Espancado -2 0
Aleijado -5 0
Incapacitado O
Experiéncia

Atributos:7/5/3 Habilidades:13/9/5 Disciplinas:3 Antecedentes:5 Virtudes:7 Pontos de Bonus:15 (7/5/2/1)

v h— =

T




Nome:

Jogador:

Crénica:

Fisicos
Forga ®0000
Destreza @O0000
Vigor @0000
Talentos

Representagao OO0 00
Prontidio  O0O0OO0O
Esportes 00000

Briga 00000
Esquiva 00000
Empatia 00000

Intimidagao 00000
Lideranca 00000

Manha 00000
Labia 00000
Disciplinas
Animalismo 00000
Quimica 00000
Fortitude 00000

00000
00000
Outras
Caracteristicas
00000
O0000
00000
O0000
00000
Combate
Arma Dificuldade| Dano

A A

avn

Natureza:
Comportamento:
Cla:

Atributos

Sociais
Carisma @0000

Manipulagio ®0000
Aparéncia ®0000

Habilidades

Pericias
Empatia com Animais OOOO0O
Conducao 00000
Etiqueta 00000
Armas de Fogo 00000
Armas Brancas 00000
Muisica 00000
Reparos 00000
Seguranga. 00000
Furtividade 00000

Sobrevivéncia_ 00000

Vantagens

Antecedentes

00000
00000
00000
00000
00000

Humanidade
O00000000O0

Forca
de Vontade
O000000000O0
O00O00O00O00O0000
Pontos

de Sangue
OO00000O0000O0

Fraqueza
Teste de Auto-controle

(dificuldade 6) para nio roubar
quando a oportunidade aparece

A

| { i

Geracao:
Refugio:
Conceito:

Mentais
Percep¢ao @O0OO0O
Inteligéncia ®0000
Raciocinio 0000

Conhecimento
Burocracia 00000
Computador 00000
Financas 00000
Investigacao OO 00O0
Direito 00000
Lingiiistica 00000

Medicina 00000
Ocultismo 00000

Politica 00000

Ciéncia 00000

Virtudes

Consciéncia @O0000

Autocontrole @0000
Coragem @0000
Vitalidade
Escoriado O
Machucado -1 0
Ferido -1 0
Ferido gravemente -2 [
Espancado -2 0
Aleijado -5 0
Incapacitado O
Experiéncia

Atributos:7/5/3 Habilidades:13/9/5 Disciplinas:3 Antecedentes:5 Virtudes:7 Pontos de Bonus:15 (7/5/2/1)

v h— =

T




Nome:

Jogador:

Crénica:

Fisicos
Forga ®0000
Destreza @O0000
Vigor @0000
Talentos

Representagao OO0 00
Prontidio  O0O0OO0O
Esportes 00000

Briga 00000
Esquiva 00000
Empatia 00000

Intimidagao 00000
Lideranca 00000

SH

Manha 00000
Labia 00000
Disciplinas
Necromancia 00000
Ofuscacio 00000
Tanatose 00000

00000
00000
Outras
Caracteristicas
00000
00000
00000
00000
00000
Combate
Arma Dificuldade| Dano

| - |

—i
;—-:t
-
Natureza:

Comportamento:
Cla:

Atributos

Sociais
Carisma @0000

Manipulagio ®0000
Aparéncia ®0000

Habilidades

Pericias
Empatia com Animais OOOO0O
Conducao 00000
Etiqueta 00000
Armas de Fogo 00000
Armas Brancas 00000
Muisica 00000
Reparos 00000
Seguranga. 00000
Furtividade 00000

Sobrevivéncia_ 00000

Vantagens

Antecedentes

00000
00000
00000
00000
00000

Humanidade
O00000000O0

Forca
de Vontade
O00000000O0
OO0O0O000000000
Pontos
de Sangue

OO0O0O00000o00

Fraqueza

Aparéncia zero, com pele e
carne se desfazendo ao menor

| { i

e e \-\(

N gl
Geracao:
Refugio:
Conceito:
Mentais
Percepcao ®0000
Inteligéncia ®0000 I
Raciocinio 00000 ||
Conhecimento j
Burocracia 00000 ||
Computador 00000
Financas 00000
Investigacao OO 00O0
Direito 00000
Lingiiistica 00000

Medicina 00000
Ocultismo 00000

Politica 00000

Ciéncia 00000

Virtudes

Consciéncia @O0000

Autocontrole @0000
Coragem @0000
Vitalidade
Escoriado O
Machucado -1 0
Ferido -1 0
Ferido gravemente -2 [
Espancado -2 0
Aleijado -5 0
Incapacitado O
Experiéncia

toque
Atributos:7/5/3 Habilidades:13/9/5 Disciplinas:3 Anqtecedentes:S Virtudes:7 Pontos de Bonus:15 (7/5/2/1)

v h— =

T

{




Nome:

Jogador:

Crénica:

Fisicos
Forga ®0000
Destreza @O0000
Vigor @0000
Talentos

Representagao OO0 00
Prontidio  O0O0OO0O
Esportes 00000

Briga 00000
Esquiva 00000
Empatia 00000

Intimidagao 00000
Lideranca 00000

ol

Manha 00000
Labia 00000
Disciplinas
Auspicio 00000
Dominagao 00000
Taumaturgia 00000

00000
00000
Outras
Caracteristicas
00000
00000
00000
00000
00000
Combate
Arma Dificuldade| Dano

I

Natureza:
Comportamento:
Cla:

Atributos

Sociais
Carisma @0000

Manipulagio ®0000
Aparéncia ®0000

Habilidades

Pericias
Empatia com Animais OOOO0O
Conducao 00000
Etiqueta 00000
Armas de Fogo 00000
Armas Brancas 00000
Muisica 00000
Reparos 00000
Seguranga. 00000
Furtividade 00000

Sobrevivéncia_ 00000

Vantagens

Antecedentes

00000
00000
00000
00000
00000

Humanidade
O00000000O0

Forca
de Vontade
O00000000O0
OO0O0O000000000
Pontos
de Sangue

OO0O0O00000o00

Fraqueza

Lago de Sangue com
o cla Tremere

I A

Geracao:
Refugio:
Conceito:

Mentais
Percep¢ao @O0OO0O
Inteligéncia ®0000
Raciocinio 0000

Conhecimento
Burocracia 00000
Computador 00000
Financas 00000
Investigacao OO 00O0
Direito 00000
Lingiiistica 00000

Medicina 00000
Ocultismo 00000

Politica 00000

Ciéncia 00000

Virtudes

Consciéncia @O0000

Autocontrole @0000
Coragem @0000
Vitalidade
Escoriado O
Machucado -1 0
Ferido -1 0
Ferido gravemente -2 [
Espancado -2 0
Aleijado -5 0
Incapacitado O
Experiéncia

Atributos:7/5/3 Habilidades:13/9/5 Disciplinas:3 Antecedentes:5 Virtudes:7 Pontos de Bonus:15 (7/5/2/1)

v h— =

T

MIRF L L@



WVaarmapgppin-as

Nome:

Jogador:

Crénica:

Fisicos
Forca ®0000
Destreza @O0000
Vigor @0000
Talentos

Representagao OO0 00
Prontidio  O0O0OO0O
Esportes 00000

Briga 00000
Esquiva 00000
Empatia 00000

Intimidagao OO 0O0O0O
Lideranca. 00000
Manha 00000
Labia 00000

Numina e OQutras
Caracteristicas

Fé
O00000000O0

Virtudes
Consciéncia ®0000
Autocontrole 0000
Coragem 0000

A A A
Mortais

Natureza:
Comportamento:
Residéncia:

Atributos

Sociais
Carisma @0000

Manipulagio ®0000
Aparéncia ®0000

Habilidades

Pericias
Empatia com Animais OOOO0O
Conducao 00000
Etiqueta 00000
Armas de Fogo 00000
Armas Brancas 00000
Muisica 00000
Reparos 00000
Seguranga. 00000
Furtividade 00000

Sobrevivéncia_ 00000

Vantagens

Antecedentes

00000
00000
00000
00000
00000

Humanidade
O00000000O0

Forc¢a de Vontade

O00000000O0
OO0O0O0O0000O00

Combate

Arma Dificuldade| Dano

A MMiaascaan~za

Idade:
Sexo:
Conceito:

Mentais
Percep¢ao @O0OO0O

Inteligéncia ®0000
Raciocinio 0000
Conhecimento
Burocracia 00000
Computador 00000
Financas 00000
Investigacao OO 00O0
Direito 00000
Lingiiistica 00000

Medicina 00000
Ocultismo 00000

Politica 00000

Ciéncia 00000

Qualidades e

Defeitos
Vitalidade
Escoriado O
Machucado -1 0O
Ferido -1 0O
Ferido gravemente -2 [
Espancado 2 0
Aleijado 5 0O
Incapacitado O
Experiéncia

Atributos: 6/4/3 Habilidades:11/7/4 Antecedentes:5 Virtudes:7 Pontos de Bonus:21 (5/2/1)

M —— =

T




